L.E.D. STORM ™ 


LOADING 

AMSTRAD CPC CASSETTE 

Press CTRL and small ENTER keys. Press PLAY on the cassette recorder. Follow screen prompts. 
Keyboards are user definable. 

AMSTRAD CPC DISK 

Type RUIV'DISK and press EnTER. Game will load and run automatically. Follow screen prompts. 
Keyboards are user definable. 


JOYSTICh/hEYBOARD CONTROLS 

Forward -Accelerate Right -Right 

Backward -Decelerate Fire -Jump 

Left -Left Fire & Back - Change to motor bike 

COLLECTABLE ITEMS 

JERRY CANS 

Driving over these objects causes individual letters of the word 'Energy* (displayed on the right 
hand side of the screen) to be illuminated. Once the final letter has been lit, you will receive a 
large fuel bonus. 

GROUND SYMBOLS 

These are dropped by passing space ships and H picked up will aid your journey. There are three 
different types: 

E - Energy • B - Barrier P - Points 
ENERGY PODS 

Jump to catch them as they float above you on parachutes. 


HINTS AND TIPS 

MANIC FROGS - these creatures grab hold of your car, slowing you down hampering your jumping 
ability. Move your joystkk rapidly from left to right to shake them off. 

COMPUTER CAR - This is your main adversary. Avoid where possible because it will do its utmost 
to send you into oblivion. To destroy the computer car jump into the air and land on it. 

TNT LORRY - Due to the nature of their load, these vehicles are impervious to any sort of collision 
so avoid them at all costs. 

MINE DROPPERS-This adversary, as his name suggests, drops high explosive mines in your path. 
Dodge the mines and overtake nim or jump on nim. 

CRATES & OIL SLICKS - These appear from time to time strewn over the road. Avoid these as best 
you can as crashing into them will spin you and slow you down, wasting time. 


© 1988 CAPCOM CO./ Ltd. All rights reserved. This game has been manufactured under license from 
CAPCOM CO.,Ltd., Japan and L.E.D. STORM ™ an d CAPCOM™ or CAPCOM* are trademarks of 
CAPCOM CO., LTD. 


Manufactured and distributed under license by GOI Media Holdings Limited, a division of U.S. 
Gold Limited, Units 2/3 Hotford Way, HoHord, Birmingham B6 7AX. 


Copyright subsists on this proaram. Unauthorised broadcasting, diffusion, public performance, 
copying or re-recording, hiring, leasing, renting and selling under any exchange or repurchase 
scheme in any manner is strictly prohibited. 



If you encounter any difficulty loading or playing L.E.D. STORM , call us on: 021 - 356 - 3388 
between 2.00 and 4.30 p.m. (GMT) Monday to Friday and ask for our Software Development 
Department who will be happy to answer any query you have. 



L.E.D. STORM 

TM 


INSTRUCTIONS de chargement 
AMSTRAD CPC CASSETTE 

Appuyez sur les touches CTRL et ENTER minuscule. Appuyez sur PLAY sur le magnetophone. Suivez 
les incitations d'ecran. Les touches de clavier sont definissables par I'utilisateur. 

AMSTRAD CPC DISQUETTE 

Tapez RLPTDISK et appuyez sur ENTER. Le jeu se chargera et se deroulera automatiquement. 
Suivez les incitations d'ecran. Les touches de clavier sont definissables par I'utilisateur. 


COMMAS DES MANCHE A BALA1/CLAVIER 
Avant - Accelerer 

Droite 

- Droite 

Arriere - Freiner 

Feu 

- Sauter 

Gauche - Gauche 

Feu & Retour 

- Passer a la moto 

OBJETS A RAMASSER 

JERRY CANS 




Si vous conduisez por-dessus ces objets, des lettres du mot Energy (affiche d droite de I'ecran) 
s'illumineront. Quand la demiere lettre s'illumine, vous recevrez une importante prime de 
carburant. 

SYMBOLES AU SOL 

lls sont laches par des vaisseaux spatiaux qui passent est si vous les ramassez, ils vous aideront 
dans votre voyage. II en existe trois types differents: 

E - Energie B - Barriere • P - Points 

CAPSULES D'ENERGIE 

Sautez et attrapez-les comme elles flottent au-dessus de vous sur des parachutes. 

CONSEILS 

GRENOUILLES MANIAQUES - Ces creatures se saisissent de votre voiture et vous ralentissent, 
vous genant quand vous voulez sauter. Deplacez votre manche a balai rapidement a gauche a 
droite pour vous en debarrasser. 

VOITURE INFORMATISEE -C'est votre principal adversaire. Evitez-la autant que possible car elle 
fera tout en son pouvoir pour vous envoyer aux oubliettes. Pour la detruire sautez en I'air et 
atterrissez dessus. 

CAMION AVEC TNT - A cause de la nature de leur chargement, ces vehicules ne sont pas touches 
par les collisions, alors evitez-les a tout prix. 

LACHEURS DE MINES - Comme son nom I'indique, cet adversaire lache des mines pleines d'explosif 
puissant. Esquivez les mines et depassez-le ou sautez dessus. 

CAISSES & NAPPES DE PETROLE - Apparaissent de temps en temps repandues sur la route. Evitez 
de les perc uter car elles vous feront tournoyer et vous ralentiront, vous faisant perdre du temps. 






© 1988 CAPCOM CO., Ltd. Tous droits reserves. Ce jeu a ete cree sous licence de CAPCOM CO-, Ltd., 
Japon, et L.E.D. STOR M ™, CAPCOMTM e t CAPCOM 1 sont des marques deposees de CAPCOM CO., LTD. 

Cree et distribue sous licence par GOI Media Holdings Limited, une division de U.S. GOLD Limited, 

Units 2/3 Hotford Way, Holford, Birmingham B6 7AX. 

Les droits cfauteur subsistent sur ce programme. Toute diffusion, representation publique, 
reproduction ou re-enregistrement, location ou vente faite sans le consentement de I'auteur et 
par quelque procede que ce soit est illicite. 


En cos de difficulteslors du chargement ou du deroulement de L.E.D. STORM, appelez-nous 
ou: 021 - 356 - 3388 entre 14h et 16h (GMT) du Lundi au Vendredi, et demandez notre 
service Devloppement ae togiciel qui sera heureux de repondre a toutes vos questions. 


L.E.D. STORM ™ 


lADEAHWEISUHQEiy 

SCHNEIDER KASSETTE 

Die CTRL-Taste und die kleine ENTER-Taste gleichzeitig drucken. Dann die PLAY-Taste auf dem 
Kassettenrecorder drucken. Folgen Sie den Bildschirmbefehlen. Die Tastatur kann vom Benutzer 
bestimmt werden. 

SCHNEIDER DISKEnE 

RUN" DISK eintippen und die ENTER-Taste drucken. Das Spiel ladt und lauft automatisch. Folgen 
Sie den Bildschirmbefehlen. Die Tastatur kann vom Benutzer bestimmt werden. 


joysticwtastatvr steleruhgepi 

Vorwarts - Beschleunigen Rechts - Rechts 

Ruckwarts - Bremsen Feuer - Sprung 

Links - Links Feuer + Ruckwarts - Wechseln zu Motorrad 

EMSAMHELBARE GEGEHSTAnDE 

BENZINKANISTER 

Biem Fahren uber diese Objekte leuchten die einzelnen Buchstaben des Wortes 'Energy 7 (auf der 
rechten Bildschirmseite) auf. Wenn Sie den letzten Buchstaben zum Aufleuchten bringen, erhalten 
Sie einen groBen Treibstoffbonus. 

BODENSYMBOLE 

Diese werden von voruberfliegenden Raumschiffen abgeworfen. Die Objekte konnen sich bei 
Ihrer Reise als nutzlich erweisen. Es gibt drei verschiedene Typen: 

E - Energie B - Barriere • P - Punkte 
ENERGIEHULSEN 

Springen Sie, urn diese einzufangen. Sie fliegen an Fallschirmen hangend uber Ihnen. 

HIHWEISE VRD TIPS 

WAHSINNIGE FROSCHE - Diese hangen sich an Ihr Auto und verlangsamen es, wodurch sich Ihre 
Sprungkapazitat verringert. Bewegen Sie Ihren Joystick ruckartig nach links und rechts, urn sie 
abzuschutteln. 

COMPUTERAUTO - Dies ist Ihr groBter Gegner. Vermeiden Sie es, wo immer dies moglich ist, denn 






es wird alles Mogliche versuchen, um Sie ins Jenseits zu befordern. Zerstoren Sie das 
Computerauto, indent Sie in die Luft springen und auf ihm landen. 

TNT-LASTER-Wegen der Natur ihrer Ladung sind diese Fahrzeuge empfinglich gegen jegliche Art 
von Kollision. Vermeiden Sie unter alien Umstanden diese Lasler. 

MINENLEGER - Dieser Gegner legl, wie sein Name bereits sagt, hochexplosive Minen in Ihren 
Weg. Weichern Sie den Minen aus und uberholen Sie den Minenleger oaer springen Sie auf ihn. 
BODENLOCHER & OILPFUTZEN - Diese tauchen von Zeit zu Zeit verstreut auf der StraBe auf. 
Weichen Sie Ihnen aus, so gut Sie es kdnnen, denn andernfalls fuhrtes dazu, daB Sie sich um die 
eigene Achse drehen und dabei verlangsamen, was Ihnen wertvolle Zeit kostet. 

© 1988CAPCOMCO., Ltd. Alle Rechte vorbehalten. J)iese Spiel wurde hergestellt in Lizenz von 
CAPCOMCO., Ltd., Japan. 

L.E.D. STORM™ und CAPCOM™ oder CAPCOM’ sind Warenzeichen von CAPCOM CO. LTD. 

Hersteilung und Vertrieb in Lizenz durch GO! Media Holdings Limited, einer Abteilung von U.S. 
Gold Limited, Units 2/3 HoHord Way, HoHord, Birmingham B6 7AX. 

Das Copyright gilt fur dieses Programm. Die unautorisierte Ubertragung, Verbreitung, offentliche 
Auffuhrung, das Kopieren oder die Wiederaufnahme, sowie der Verlieh, die Vermietung, das 
Leasing und der Verkauf unter jeglichem Austausch oder Weiterverkaufsystem, weicher Art auch 
immer, sind strengstens untersagt. 


Sollten Sie auf irgendwelthe Schwierigkeiten beim Laden oder Spielen von L.E.D. STORM treffen, 
konnen Sie uns unter folgender Telefonnummer anrufen: 021 - 356 - 3388, Montag - Freitag 
zwischen 14.00 Uhr und 16.30 Uhr [GMT,. Fragen Sie nach dem "Software Development 
Department", das Ihre Fragen gerne beantwortet. 


L.E.D. STORM™ 


CARICAMOnO 

AMSTRAD CPC CASSETTA 

Premere CTRL e ENTER piccolo. Premere PLAY sul registratore. Seguire le istruzioni su video. I tasti 
possono essere ridefiniti dall'utente. 

AMSTRAD CPC DISCHETTO 

Battere R(JN"DISK e premere ENTER. II gioco si carica e gira automaticamente. Seguire le istruzioni 
su video. I tasti sono ridefinibili dall'utente. 


COKTROLU JOYSTICK/TASTIERA 

Avanti -Accelerare Destra -Destra 

Indietro - Rallentare Fuoco - Salta 

Sinistra -Sinistra Fuocoeindietro -Trasforma in motocidetta 

ARTICOLI DA RACCOGUERE 

TANICHE Dl BENZINA 

Passando sopra a queste illumina una lettera della parola "ENERGY* (che si trova sulla destra 
della videata). Appena sara accesa I'ultima lettera, riceverai un grosso premio di benzina. 




SIMBOLI PER TERRA 

Quest! sono lasciati da navicelle spaziali che passano e se raccolte, ti aiuteranno nel tuo viaggio. 

Ce ne sono tre tipi diversi: 

E - Energia B - Barriera P - Punti 

CUPOLE D'ENERGIA 

Salta per prenderle al volo mentre libra no in aria con un paracadute. 

SVGGERMEim l COHSIGLI 

RANE PAZZE - Queste bestie s'attacano alia tua macchina rallentandoti e impedendoti di salt a re. 
Muovi con ritmo rapido II tuo [oystick da destra a sinistra per liberartene. 

MACCHINA COMPUTER - Questa e la tua awersaria pri ncipale. Da evitare dove possible perche 
fard di tutto per cercare di annientari. Per distruggeria devi saltare su in aria e atterrarci sopra. 

CAMION TNT - A causa del loro carico quest! camion sono impend a ogni tip di collisione percio 
evitali a ogni costo. 

LANCIATORI DI MINE - Questo avversario, come si capisce dal nome, lancia mine altamente 
esplosive nel tuo cammino. Evita le mine e sorpassalo o saltagli sopra. 

CASSE A MACCHIE D'OLIO-Queste appaiono oani tanto sparse sulla strada. Evitale se puol perche 
sprecherai tempo andando in testa-coda e rallentando se ci sbatti contra. 

© 1983 CAPCOM CO., Ltd. Tutti i diritti sono riservati. Questo gioco e stato fabbricato sotto licenza 
da CAPCOM CO., Ltd., Japan, e LE.D. STORM™, CAPCOM™ 0 CAPCOM” sono march! registrati di 
CAPCOM CO. LTD. 

Fabbricato e distribuito sotto licenza da GO! Media Holdings Ltd., una sezione di US Gold Limited, 
Units 2/3 Holford Way, Holford,, Birmingham B6 7AX. 

Questro programma e coperto da copyright. Qualsiasi diffusione, esecuzione publico, copiatura, 
registrazione, prestito, leasing, affitto o vendka sotto qualunque schema di scambio o riacquisto 
e con qualsiasi mezzo, sono streftamente vietati. 


Se avete problemi acaricareo a giocare LED. STORM .telefonateci a questo numero: 021 -356 
- 3388 tra le 2.00 e le 4.30 pm (GMT Lunedi lino a Venerdi, e chiedete del nostro reparto di 
Software Development. Saranno molto lieti di rispondere alia vostre domande e difficolta. 




